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ALPINE SLIP

Auch bekannt als The Ramp. Turmahnliche Struktur mit Treppe und Spi-
ralrutsche. Gehort zu den gravity rides, die sich dadurch auszeichnen, dass
die Schwerkraft fiir die Bewegungen verantwortlich ist. Bei vielen Fahrten
macht das Spiel mit unterschiedlichen g-Kriften, einer Dimension von Be-
schleunigung, die bei Richtungsanderung oder Be- und Entschleunigung
wie Raketenstarts oder Zusammenstofden wirkt, den Reiz aus. Bewegt man
sich tiber den Hiigel, wirken die negativen g-Kréfte und man hebt leicht vom
Untergrund ab. Gelingt dieser Moment, wird von einer air time gesprochen.

Also known as The Ramp. A tower-like structure with a staircase and winding
spiral slide. Belongs to the gravity rides, so called because gravity is the defining
factor for movement. The attraction of many such rides lies in the interplay of
different g-forces: dimensions of velocity apparent in changes of trajectory or
increase/decrease of speed caused by rocket firings or crashes. If one moves with
enough speed over a hill, negative g-forces come into play and one may lift off the
ground. Such moments are referred to as air time.

BARKER

Als Anpreiserin der verschiedenen Attraktionen kommt der Rekommandeurin
eine wichtige Rolle zu. Sie steuert die Soundeffekte und begleitet mit ihren
akustischen Ansagen die einzelnen Fahrten. In einer Art Dialog mit den
Fahrgasten strukturiert sie Anfang, Ende und Ablauf der Rides und wird so
zu einem Fixpunkt im Geschehen.

The barker for the various attractions commands an important role. She controls
the sound effects and accompanies the individual rides with her acoustic announce-
ments. In a kind of dialogue with the ride’s visitors, she structures the beginning,
end, and trajectory of the ride and thereby becomes a fixture of all that happens.

CARAMEL BEACH

Fiigt sich realistisch in die Landschaft ein. Lassen es die eigene Stimmung und
das weitere Geschehen zu, kann man sich hier breit machen und ausspannen.
Beliebtes Motiv fiir Erinnerungsfotos.

Blends inwell with the landscape. One’s mood and other circumstances permitting,
one can let one’s hair down here and relax. Popular motif for photos.

CELEBRATION (SONG)

,»Happy Birthday to You" ist eines der meistgesungenen Lieder der Welt. Bis
2015 gehorten die Rechte zu Melodie und Text einem US-Label. Wurde ,,Happy
Birthday“ aulerhalb des Freundes- und Familienkreises gesungen, musste
gezahlt werden. Restaurantketten und Vergniigungsparks kreierten daher
ihre (firmen-)eigenen Geburtstagslieder fiir iiberraschte Géste, inklusive
Kuchen und kleiner Choreografien. Die Freude, die damit den Kunden bereitet
werden soll, ist gleichzeitig Werbestrategie und verkorpertes Geschaftsethos.

“Happy Birthday to You” is one of the most often-sung songs in the world. Until
2015, the rights to the melody and the text belonged to an US label. If “Happy
Birthday” was sung outside of one’s circle of family or friends, the rights had to
be purchased. This is why restaurant chains and amusement parks created their
own birthday songs for surprised guests, including cake and short choreographies.
The customer’s delight thus induced is part advertising strategy, part embodied
corporate ethos.

CHARACTER CAROUSEL

Karusselle konnen in die klassischen Bodenkarusselle, die Ketten- und Wel-
lenflieger oder modernere Rundfahrgeschéfte unterschieden werden. Letztere
zeichnen sich durch das Zusammenkommen mehrerer Teilbewegungen aus.
Dabei liberlagern sich zwei oder sogar drei unterschiedlich gerichtete Rota-
tionen, wodurch unvorhersehbare Bewegungen entstehen. Bei Einsitzern
erfahrt man ein individuelles Schweben, das aus der Masse heraushebt und das
Gefiihlindividueller Freude verstéarkt. - u.a. Dive Bomber, Gipsy Lee, Satellite

Carousels can be subdivided into the classic rotating carousel, the chairoplane or
wave swinger, and the more modern rotational rides. This last type is characterized
by multiple partial movements: two or even three rotations in different directions
may overlap, causing unpredictable movements. In the case of single seaters one
can experience a floating sensation that lifis one out of the masses: the feeling of
individual joy is strengthened. - i.a. Dive Bomber, Gipsy Lee, Satellite

CONFESSIONS

An einem festen Punkt im Raum sammeln sich Erzahlungen des Vergniigens
an, welche (fast) umsonst zu haben sind. Erinnerungen aus der Kindheit
iiberlagern sich mit Geschichten, die auch Wahrsagungen einer gliicklichen
Zukunft sein konnten.

At a fixed point in the space narratives of pleasure are collected, which can be
acquired for (nearly) nothing. Childhood memories mix with stories that may
also be predictions of a happy future.

DANCEAWAY RIVER

Auch bekannt als Jazz Dance. Seine Show-Business-Qualititen machten
ihn schnell zum Publikumsliebling grof3er Broadway-Produktionen. Die
Bewegungen erfolgen in direkter Beziehung zur Musik, indem sie betonte
oder normalerweise nicht betonte Schlidge akzentuieren und dadurch rhyth-
mische Spannung erzeugen. Geschmeidige Korperisolationen, attitude und
einlichelnder Blick verstarken den Ausdruck und heben das Energielevel an.

Also known as jazz dance. Its show-business qualities quickly made it an audience
darlingin large Broadway productions. The movements occur in direct relationship
with the music by stressing accented (or normally unaccented) beats, thereby cre-
ating rhythmic tension. Smooth physical isolations, attitude, and a smile improve
expression and increase the level of energy.

DIVE BOMBER

Wurde von Lee Eyerly 1938 patentiert (Nr. 520398). Wie der Name verspricht,
wird das Gefiihl zu tauchen realistisch erzeugt. » Character Carousel

Patented by Lee Eyerly in 1938 (nr. 520398). As the name suggests, a realistic diving
sensation is produced. » Character Carousel

DRILL
Ein horizontal und um die eigene Achse rotierender Ride aus mehreren

isolierten Korperteilen - Schultern, Haare und Nasen. Der Drill irritiert die
Stabilitit der Wahrnehmung und kann daher zu den Rauschspielen, den

GLOSSARY

FUN!untersucht die Welt von Freizeitparks und bedient sich bekannter Formen der
Unterhaltung. Zwischen performativer Dienstleistung und frohlicher Energieverschwendung
entsteht eine abwechslungsreiche Vergniigungschoreografie. Die Performer*innen sind
gleichzeitig Fahrgaste und Fahrgeschafte, Reitende und Pferde. Dieses Glossar versammelt
die in FUN! und seinem Entstehungsprozess auftauchenden, szenischen Attraktionen.

Die Beschreibungen verweben verschiedene Varianten der Vergniigungsproduktion, historische
Bezilige und Darstellungen existierender Fahrgeschafte mit fiktiven Bezeichnungen aus
den Proben.!

FUNI! explores the world of amusement parks using well-known types of entertainment.
A variegated choreography of pleasure develops from the back-and-forth of performative services and
cheerful wastes of energy. The performers are both fair visitors and fair attractions, the horses
and the riders. This glossary collects the scenic attractions that arise in FUN! and its production process.
The descriptions interweave different types of pleasure production, historical references, and
representations of existing rides with fictional designations from our rehearsals.!

“HAPPINESS IS OUR BUSINESS.”

,»1linx“ gezdhlt werden. Das altgriechische Wort ,,ilingos" flir Wasserstrudel
deutet auf die Drehbewegung hin, die vielen der Apparate in Vergniigungs-
parks eigen ist. Von unvorhersehbaren, abrupten Wechseln unterbrochenes
monotones Kreiseln, Schwingen und Pendeln kann zu einem zeitlich und
raumlich begrenzten Austritt aus der gewohnten Wirklichkeit und einer
Verschmelzung von Korper und Umgebung fiihren.

A ride that revolves around the horizontal and central axis consisting of multiple
isolated body parts: shoulders, hair, and noses. The Drill jars the stability of per-
ception and thus belongs to the type of game that creates vertigo and ecstasy, called
“Ilinx.” The Greek term for vortex, “ilingos,” refers to a circular motion apparent
in several attractions of the amusement park. The unpredictable, abrupt change of
discontinuous monotonous turning, swinging, and oscillation can lead to a tem-
porary disruption of normal reality and a merging of body with the environment.

FACES

Bestehen aus Farben und geometrischen Formen, die mit Pinseln und
Applikationen aus Papier erzeugt werden. In taglicher Wiederholung und
Variierung wird versucht, eine Maske zu tragen, die das eigene Gesicht ist.

Consisting of colors and geometric forms created with brushes and appliqués
made of paper. In daily repetition and variation, the attempt is made to wear a
mask that is one’s own face.

GALLOPERS

Dressierte und geschmiickte Pferde, die traditionell zu den Hauptattraktionen
in den Menagerien zahlen. Zur Volksbelustigung wurden den vormals fiir den
Kriegsdienst trainierten Pferden ,,zweckfreie Kunststiicke beigebracht. Im
Gedanken anthropozentrischer Uberlegenheit fiihrte man im 19. Jahrhun-
dert Tiere bewusst als gezahmt und ,,menschlich® vor. Fiir Jahrméarkte wurde
das Tierkarussell entwickelt, in denen die mechanischen Pferde jedes Bein
einzeln bewegen und so wie echte Tiere galoppieren konnten.

Trained and decorated horses that traditionally belonged to the main attractions of
a menagerie. To entertain the audience, horses formerly trained for military service
were taught “purposeless” tricks. In reference to anthropocentric superiority, the
animals were consciously presented as tame and “human.” Carousels developed
for fairs had mechanical horses which could move their legs individually, causing
them to gallop like the real animals.

GIANT DELPHI

Ublicherweise der Marktstand der Wahrsager. Es gab bisher zahllose Giant
Delphis und zweifellos wird es noch viele mehr geben. » Character Carousel

Commonly the fortune-teller’s booth; there have been countless Giant Delphi's
and no doubt there will be many more to come. » Character Carousel

HEADS

Wie die I'magineers in Disneys Themenparks sind die Figuren in FUN! anwe-
send, um gleichzeitig zu verweilen und zu arbeiten. Physisch, narrativ und
emotional arbeiten sie mit subtilen sinnlichen Reizen innerhalb der von
ihnen gestalteten Vergniignungstopografie. In einer Mischung aus passiver
Nutzung und aktiver Aneignung bewegen sie sich durch die Anlage, entfalten
ihre Erzidhlung und ermoglichen ihren Gasten dasselbe. Die Stimmung wird
in jedem Fall aufrecht erhalten. - Sea on Land, Lollipop Lagoon

Just like the Imagineers in Disney theme parks, the figures in FUN! are present
both to linger and to work. They work physically, narratively, and emotionally,
with subtle sensual stimuli within the amusement topography they have created. In
a mix between passive consumption and active appropriation, they move through
the space, unfolding their narrative and allowing their guests to do the same. In
all cases the atmosphere will be maintained. -» Sea on Land, Lollipop Lagoon

JOKEBOXES

Gehoren zu den amusement rides, deren Vorrichtungen Menschen bewegen,
um Vergniigen zu erzeugen. In ihrer aktuellen Produktionsweise verweisen sie
auf die sogenannten ,,Lazzi“ der Commedia dell'arte. ,Lazzi“ sind ein ganzes
Repertoire an Gags oder Witzen, die in den Auftithrungen der Commedia dafiir
sorgten, dass die komddiantische Handlung in Fahrt blieb. Die Schauspieler
und Autoren hatten iiblicherweise eine ganze Reihe an "Lazzi" im Kopf, die
sie spontan in das Spiel einfiigen konnten, wo sie gebraucht wurden.

Belonging to the amusement rides contrived to move people in order to induce
pleasure. Intheir current mode of production they refer to the so-called "Lazzi" of
commedia dell’arte. "Lazzi" are an entire repertory of gags or jokes that ensure
the comedic action of a commedia performance remains on track. The actor and
the authors usually had a whole list of lazzi that they could spontaneously bring
into play when needed.

LASER TUNNEL

Eine Songmaschine, die am Parkeingang griif3t:
A song machine at the park entrance greeting visitors:

“(Ah Ah Oh Ah Oh Ah Ah) We see the sun, we disappear, we go up again,
I hold your hand and it goes faster.”

LOLLIPOP LAGOON

Eine Landschaft aus Karton, Stahl und Holz, ein nowhere in particular, das
dennoch oder gerade deshalb sofort wiedererkannt wird. Die Heads werden
den Raum nach immersiven Prinzipien gestalten. In der noch nicht komplett
fertiggestellten Topografie ist jede Blickachse designt, die Proportionen sind
manipuliert und visuelle Ablenkungen verdeckt. Die einzelnen Elemente
aus Rohmaterial passen perfekt und fligen sich nahtlos in den Raum. Alles
ist hergestellt und doch erscheint nichts unecht. > Heads

A landscape of cardboard, steel, and wood, a nowhere in particular that is still
immediately recognizable. The Heads will structure this space according to im-
mersive principles. In the currently incomplete topography, every sight-line has
been designed, the proportions are manipulated, and visual distractions have
been hidden. The single elements of raw material fit perfectly and blend seamlessly
into the landscape. Everything has been constructed, but nothing seems unreal.
- Heads

MOON ROCKET

Diese Revue der Illusionen gehort zu jenen reinen Zaubereien innerhalb der
Illusionstheater, die nur selten die Jahrmarkte bereisten. Es handelt sich dabei
um klassische Routinen mit Sponge Balls (Schwammbiéllen), die vor ihrem
magischen Einsatz angefeuchtet werden und dann tiberall auftauchen und
wieder verschwinden konnen. - Shepard Tone

This cabaret of illusions belongs to those pure magic tricks which only rarely travelled
with the fairs. The classic routine involves sponge balls that have been dampened
before their magical application, and which may appear - or disappear - anywhere.
- Shepard Tone

SEA ON LAND

Die Animation von leblosem Material oder die Nachahmung undefinierbarer
Wesen. Die Vermischung des Tierischen und Menschlichen, Geometrischen
und Organischen, Innen und Aufden macht sie zu Chiméren, grotesken Gestalt-
en. Wie bei animatronischen Figuren, die durch Pneumatik oder Hydraulik
angetrieben sind, wird versucht, anatomisch realistische Bewegungen zu
erzeugen. Die Figuren sind mit flexiblen Hiuten aus Schaumstoff und Kar-
tonhartschalen moglichst wirklichkeitsnah angefertigt, wobei wie bei einem
guten Themenpark keine Originale als Vorlage notig waren.

> Lollipop Lagoon, Heads

The animation of inanimate material or the imitation of undefined organisms. The
mixture of animal with human, geometric with organic, inside and outside creates
chimerical, grotesque figures. Like animatronic creatures powered by pneumatics
or hydraulics, the attempt is made to produce anatomically realistic movements.
The figures are given flexible skins of plastic foam and cardboard shells in order
to appear as real as possible, even though any good theme park would hardly need
reality as a template. - Lollipop Lagoon, Heads

SATELLITE

Voll ausgestattet mir fluoreszierenden Lichtern, buntem Fiberglas und iiberall
Hydraulik. > Character Carousel

Replete with fluorescent lighting, colorful fibreglass, and hydraulics throughout.
- Character Carousel

SHEPARD TONE

Die Shepard-Skala ist die Illusion einer unendlich ansteigenden oder abfall-
enden Tonleiter. Ein faszinierendes Beispiel der Leistung unseres Gehirns,
aus diffusen Sinneseindriicken ein eindeutiges Ergebnis zu produzieren.

The Shepard scale creates the illusion of an endlessly ascending or descending
series of notes. A fascinating example of the performance of our brain to produce
a clear conclusion out of diffuse sensations.

SOCKCITY

Auch bekannt als Sockentheater oder Handkaraoke. Eine Trennung zwischen
Sockenhand und Rest des Korpers ist Voraussetzung fiir diese Art des
Bauchredens. Wie jedes Handpuppenspiel verlangt es nur wenig Aufwand,
eine einfache Box oder Wand geniigt. Die Performance der Socken konnte

uN!

wie das Lachen im Kasperltheater eine karnevalistische sein. Der Karneval
steht nach Michail Bachtin in der Opposition zur herrschenden Ordnung,
dem davor und danach. Er gibt dieses der Lacherlichkeit preis und stellt es
dadurch entweder subversiv in Frage oder bestétigt es von neuem.

Also known as sock theater or hand karaoke. A separation of sock hand and the
rest of the body is prevequisite for this type of ventriloquism: like any other hand
puppetry, this separation is easily attained with the use of a simple box or wall.
The performance of the socks may be, like the laughter in a Punch and Judy show,
carnivalesque. According to Michail Bachtin, the carnival is in opposition to the
ruling order, the before and the after. It sacrifices these to ridiculousness, and
thereby subversively questions or re-affirms them.

SPECTACULAR RIDES
Sind als ,,spektakuldr kategorisiert, weil sie genau das sind!
Categorized as “spectacular,” because that is what they are!
TRIPLE BOX

Bietet die Moglichkeit, auf der Biithne private Gesprache zu fiihren, wahrend
andere performen. - Jokeboxes

Offers the possibility of holding private conversations on stage while others per-
form. > Jokeboxes

TUNNEL OF LOVE

Eigentlich jede Vergniigungsvorrichtung, die eine Fahrt oder einen Gang
durch einen verdunkelten Tunnel beinhaltet. Erzeugt trauméhnliche,
schwelgerische Zustinde. Zur Kategorie der dark rides gehorend, kann der
Tunnel mit (Schwarz-)Licht, Sound und Spezialeffekten unterschiedlich
schaurig oder angenehm gestaltet sein. Gelegentlich werden zusitzlich
Erschrecker*innen eingesetzt.

Actually any amusement installation that features a ride or walk through a dark-
ened tunnel. Produces dream-like, bacchanalian states. Belonging to the category
of dark rides, the tunnel is made scary or pleasurable by degrees through the use
of (black-)light, sound, and special effects. On some occasions, extra frighteners
may be deployed.

WHEEL

“A spectacular ride when seen at night.”
- Spectacular Rides

WHITE NOISE

Wird weifdes Rauschen tiber andere (Stor-) Gerdusche gelegt, werden diese
subjektiv als weniger priasent wahrgenommen. Ein idealer Begleiter der
Rauschspiele, verstarkt das Verschwimmen der Wahrnehmung. Analog zu
weiflem Licht, in welchem sich die optischen Frequenzanteile des gesam-
ten Spektrums zu einem weifden Farbeindruck iiberlagern, sind im weifden
Rauschen alle akustischen Frequenzbereiche etwa gleich laut enthalten.
Werden bestimmte Frequenzbereiche minimiert oder betont, hort man
buntes Rauschen, wie das bekannte rosa Rauschen.

When white noise is overlaid on other (disturbing) sounds, these disturbances
will be subjectively perceived as less present. White noise forms an ideal com-
panion to vertigo-inducing rides, as it enhances the blurring of reality. It can be
understood as analogous with white light, in which the optical frequencies of the
whole spectrum overlap into the impression of white color. In a similar fashion,
all acoustically perceivable frequencies are equally loud in white noise. If certain
[frequencies are minimized or accentuated, one may hear a colorful noise, such as
the well-known pink noise.

FUN

Ein Zustand, in welchem grofitenteils alle Beteiligten weder schlafen noch
gelangweilt, wiitend oder traurig sind. Spaf3, den jemand bei einer bestimmten
Tatigkeit hat. Eine Einverstdndniserklarung, unablissig von der Kulturindustrie
verordnet. Eine imagindre, produzierbare und verkaufliche Ware. Ein sich
selbst bereitetes Vergniigen.

A state in which all participants (for the most part) are neither asleep nor bored,
angry, or sad. The pleasure occurring because of a certain activity. An informed
consent constantly prescribed by the entertainment industry. An imaginary,
reproducible, and marketable commodity. A self-fulfilling amusement.
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